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Werkpakket Overzicht:
Overzicht ontwerpbijeenkomsten

In Project DOEN kwamen de docentontwerpteams 5 keer bijeen in sessies van 3 uur.
Tussentijds werkten de docenten zelfstandig verder aan het project. In het overzicht
hieronder staat de inhoud van de 5 ontwerpsessies weergegeven, deze is gebaseerd op het
veelgebruikte ontwerpmodel ADDIE (Analyse, Design, Development, Implementation,
Evaluation; zie ook werkpakket 1 op onze website).

Het cijfer tussen haakjes achter een activiteit, correspondeert met een werkpakket met
hetzelfde nummer dat op de site te vinden is.

Sessie Activiteiten

Sessie 1 Introductie:
- Ontwerpproces toelichten (1)
- Afspraken maken over de samenwerking (2)

Analyse:
- Waar willen we naartoe (3)
- Welke ontwikkeling is daarvoor nodig (4)

Sessie 2 Ontwerpen:
- Wat s er (niet) mogelijk (5)
- Eerste ontwerp maken (6)

Sessie 3 Evalueren:
- Feedback verkrijgen van collega’s

Sessie 4 Ontwikkelen:
- Ontwerp verfijnen (6)
- Plan voor evaluatie opstellen

Pilot Evalueren:
- Ontwerp testen in de school

Sessie 5 Ontwikkelen:
- Ontwerp afmaken (6)
- Implementatie voorbereiden

Handige links
= Website Project DOEN: https://project-doen.nl/

= Inspiratie activiteiten: www.gamestorming.com
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